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1 Ejecutar LilyPond

Este capitulo detalla los aspectos técnicos de la ejecucion de LilyPond.

1.1 Utilizacion normal

Casi todos los usuarios ejecutan LilyPond por medio de un interfaz gréafico; consulte Seccién
“Primeros pasos” en Manual de Aprendizaje si no lo ha leido aun. Si utiliza algin otro editor
para la edicion de los archivos de LilyPond, consulte la documentacion de dicho programa.

1.2 Utilizacion desde la linea de 6rdenes

Esta seccién contiene informacién adicional sobre el uso de LilyPond en la linea de 6rdenes. Esta
forma puede ser preferible para pasarle al programa algunas opciones adicionales. Ademas, exis-
ten algunos programas complementarios ‘de apoyo’ (como midi2ly) que sélo estan disponibles
en la linea de drdenes.

Al hablar de la ‘linea de drdenes’, nos referimos a la consola del sistema operativo. Los
usuarios de Windows posiblemente estén mas familiarizados con los términos ‘ventana de MS-
DOS’ o ‘linea de comandos’; Los usuarios de MacOS X puede que estén mas familiarizados con
los términos ‘terminal’ o ‘consola’. Estos podrian requerir algunas configuraciones adicionales y
deberian consultar también el apartado Secciéon “MacOS X” en Informacion general.

La descripcion del uso de esta parte de los sistemas operativos se sale del ambito de este
manual; le rogamos que consulte otros documentos sobre este tema si no le resulta familiar la
linea de érdenes.

Invocar 1ilypond
El ejecutable 1ilypond se puede llamar desde la linea de 6rdenes de la siguiente manera:
lilypond [opcién]... archivo...

Cuando se invoca con un nombre de archivo sin extension, se prueba en primer lugar con la
extensién .ly. Para leer la entrada desde stdin, utilice un guién (=) en sustitucién de archivo.

Cuando se procesa archivo.ly, la salida resultante por defecto es el archivo archivo.pdf.
Se pueden especificar varios archivos; cada uno de ellos se procesard de forma independiente!.

Si archivo.ly contiene mas de un bloque \score, el resto de las partituras se obtie-
ne como salida en archivos numerados, empezando por archivo-1.pdf. ademads, el valor de
output-suffix (sufijo de salida) se inserta entre el nombre base y el nimero. Por ejemplo, si
archivo.ly contiene

#(define output-suffix "violin")

\score { ... }
#(define output-suffix "cello")
\score { ... }

La salida consiste en los archivos filename-violin.pdf y filename-cello-1.pdf.

Uso de LilyPond con las posibilidades basicas del shell

Dado que LilyPond es una aplicacién de consola, las posibilidades del ‘shell’ usado para la
llamada a LilyPond también pueden aprovecharse.

Por ejemplo,

lilypond *.ly

1 El estado de GUILE no se restablece después de procesar un archivo .1y, por lo que debe tener cuidado de
no modificar ninguin valor predeterminado desde dentro de Scheme.
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procesa todos los archivos de LilyPond dentro del directorio actual.
También puede ser util redireccionar la salida de consola (p.ej. hacia un archivo):

lilypond file.ly 1> salida_estandar.txt
lilypond file.ly 2> error_estandar.txt

lilypond file.ly &> todo.txt

Estas instrucciones redireccionan la salida ‘normal’, solo los ‘errores’ o ‘todo’, respectivamente,
hacia un archivo de texto. Consulte la documentacién de su shell concreto, Command (Windows),
las aplicaciones Terminal o Console (MacOS X) para comprobar si el redireccionamiento de la
salida esta contemplado o si la sintaxis es distinta.

El ejemplo siguiente busca y procesa todos los archivos de entradas que estén en el directorio
actual y en todos los que estan por debajo de él, recursivamente. Los archivos de salida se
pondran en el mismo directorio desde el que se ejecutd la instruccion, en lugar de aquellos en
los que estaban los archivos de entrada originales.

find . -name 'kx.ly' -exec lilypond '{}' \;
También debe funcionar para los usarios de MacOS X.
Un usuario de Windows haria lo siguiente:
forfiles /s /M *.1ly /c "cmd /c lilypond @file"

introduciendo estas instrucciones desde un indicador de 6rdenes que normalmente estd en
Inicio > Accessorios > Simbolo del sistema, o escribiendo en la ventana de busqueda ‘indi-
cador de 6rdenes’.

De forma alternativa, una ruta explicita al nivel superior de su carpeta que contenga todas
las subcarpetas con archivos de entrada en su interior se puede especificar mediante la opcién

/p;
forfiles /s /p C:\Documentos\MisPartituras /M *.ly /c "cmd /c lilypond @file"

Si el nombre de la ruta del directorio de nivel superior contiene espacios, entonces es necesario
incluir toda la ruta entre comillas:

forfiles /s /p "C:\Documentos\Mis Partituras" /M *.ly /c "cmd /c lilypond @file"

Opciones basicas de la linea de 6rdenes para LilyPond
Estan contempladas las siguientes opciones:
-d, —-define-default=variable[=valor|
Véase [Opciones avanzadas de linea de 6rdenes para LilyPond], pagina 6.
-e, ——evaluate=expresion

Evaluar la expresion de Scheme antes de analizar los archivos .1y. Se pueden pasar
varias opciones -e, que se evalilan en secuencia.

La expresion se evalda en el médulo guile-user, de manera que si quiere usar una
definicién como (define-public a 42) como expresion, debe utilizar

lilypond -e '(define-public a 42)'
en la linea de érdenes, e incluir
#(use-modules (guile-user))

al principio del archivo .1y.

Nota: Los usuarios de Windows deben utilizar comillas do-
bles en lugar de apdstrofos simples.
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-E, ——eps

Generar archivos EPS.

Esta opcién equivale a establecer las opciones de la linea de érdenes de LilyPond a
--ps y —dlilypond-book-output.

-f, ——format=formato

—-h, —-help

Formato del archivo o archivos (principal/es) de salida. Los valores posibles de
formato son ps, pdf, png o svg.

Ejemplo: 1ilypond -fpng archivo.ly

El SVG usa internamente un backend especifico, y por tanto no se puede obtener
dentro de la misma ejecucién que otros formatos; el uso de -fsvg o de —-svg son
en realidad equivalentes al empleo de la opcién -dbackend=svg. Véase [Opciones
avanzadas de linea de érdenes para LilyPond], pagina 6.

Mostrar un resumen de las formas de utilizacién.

-H, -~header=CAMPO

Volcar un campo de cabecera al archivo NOMBREBASE . CAMPO

A modo de ejemplo, vamos a suponer que tenemos un archivo de entrada archivo.ly
que contiene

\header { title = "Titulo" }
\score { c1 }

La instruccién
lilypond -H title archivo.ly

crea entonces un archivo de texto sencillo archivo.title que contiene la cadena
Titulo.

-i, ——init=archivo

Establecer el archivo de inicio a archivo (predeterminado: init.1ly).

-I, ——include=directorio

Anadir el directorio a la ruta de busqueda de archivos de entrada.

Se pueden escribir varias opciones -I. La buisqueda se inicia en el directorio actual,
y no se encuentra el archivo de inclusion, la bisqueda continia dentro del directorio
especificado en la primera opcién -I, a continuacién en el directorio dado en la
segunda opcién -1, y asi sucesivamente.

Nota: El uso del caracter de tilde curva (~) con la opcién -1
puede producir resultados inesperados en algunos ‘shells’.

Los usuarios de Windows deben incluir una barra inclinada
al final de la ruta del directorio.

-j, ——jail=usuario, grupo,jaula, directorio

[Esta opcién solo esta disponible si su sistema operativo contempla la funcionalidad
chroot. Concretamente, Windows no la contempla. |

Ejecutar 1ilypond en una jaula de chroot.

La opcién --jail (jaula) proporciona una alternativa més flexible a la opcién
-dsafe cuando el proceso de tipografia de LilyPond esta disponible a través de un
servidor web o cuando LilyPond ejecuta instrucciones enviadas por fuentes externas
(véase [Opciones avanzadas de linea de 6rdenes para LilyPond], pagina 6).

La opcién --jail funciona cambiando la raiz de 1ilypond a jaula justo antes de
comenzar el proceso de compilacién en si. Entonces se cambian el usuario y el grupo
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a los que se han dado en la opcidn, y el directorio actual se cambia a directorio.
Esta instalacién garantiza que no es posible, al menos en teoria, escapar de la jaula.
Observe que para que funcione --jail, se debe ejecutar 1ilypond como root, lo
que normalmente se puede hacer de una forma segura utilizando sudo.

La instalacion de una jaula puede ser un asunto relativamente complejo, pues de-
bemos asegurarnos de que LilyPond puede encontrar dentro de la propia jaula todo
lo que necesita para poder compilar la fuente. Una tipica configuracién de jaula de
chroot consta de los siguientes elementos:

Preparar un sistema de archivos separado

Se debe crear un sistema de archivos separado para LilyPond, de for-
ma que se pueda montar con opciones seguras como noexec, nodev
y nosuid. De esta forma, es imposible ejecutar programas o escribir
directamente a un dispositivo desde LilyPond. Si no quiere crear una
particiéon separada, tan sélo tiene que crear un archivo de un tamano
razonable y usarlo para montar un dispositivo loop. El sistema de ar-
chivos separado garantiza también que LilyPond nunca pueda escribir
en un espacio mayor del que se le permita.

Preparar un usuario separado
Se debe usar un usuario y grupo separados (digamos 1ily/1ily) con
bajos privilegios para ejecutar LilyPond dentro de la jaula. Deberia
existir un solo directorio con permisos de escritura para este usuario, y
debe pasarse en el valor directorio.

Preparar la jaula

LilyPond necesita leer algunos archivos mientras se ejecuta. Todos estos
archivos se deben copiar dentro de la jaula, bajo la misma ruta en que
aparecen en el sistema de archivos real de root. Todo el contenido de la
instalacién de LilyPond (por ejemplo /usr/share/lilypond) se debe
copiar.

Si surgen problemas, la forma més sencilla de rastrearlos es ejecutar
LilyPond usando strace, lo que permite determinar qué archivos faltan.

Ejecutar LilyPond

Dentro de una jaula montada con noexec es imposible ejecutar ningin
programa externo. Por tanto, LilyPond se debe ejecutar con un bac-
kend que no necesite tal programa. Como ya hemos mencionado, se de-
be ejecutar con privilegios del superusuario (que por supuesto perdera
inmediatamente), posiblemente usando sudo. También es una practica
recomendable limitar el nimero de segundos de tiempo de CPU que
LilyPond puede usar (p.ej., usando ulimit -t), y, si su sistema ope-
rativo lo contempla, el tamano de la memoria que se puede reservar.
Véase también [LilyPond en una jaula de chroot], pdgina 13.

-1, --loglevel=NIVEL
Fijar el grado en que la salida de consola es prolija al nivel NIVEL. Los valores
posibles son:

NONE Ninguna salida en absoluto, ni siquiera mensajes de error.
ERROR Solamente mensajes de error, no advertencias o indicaciones de progreso.
WARN Advertencias y mensajes de error, no de progreso.

BASIC_PROGRESS
Mensajes de progreso bésicos (éxito), advertencias y errores.
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PROGRESS
INFO

DEBUG

-0, ——output=archivo
-0, ——output=carpeta

Todos los mensajes de progreso, advertencias y errores.

Mensajes de progreso, advertencias, errores e informacion de ejecucién
adicional. Este es el valor predeteminado.

Todos los mensajes posibles, incuida la informacién de depuracién pro-
lija.

Establecer el nombre del archivo de salida predeterminado a archivo o, si existe
una carpeta con ese nombre, dirigir la salida hacia carpeta, tomando el nombre de
archivo del documento de entrada. Se anade el sufijo correspondiente (por ejemplo,
.pdf para PDF) en los dos casos.

-0, ——-pspdfopt=clave

Establecer la optimizacion de salida de PS o PDF a clave. Los valores posibles son:

size Generar un documento PS/EPS/PDF muy pequeno. Esta es la opcién
predeterminada.

La utilizacién de este valor equivale a fijar las opciones de la linea de
ordenes del Scheme de LilyPond a -dmusic-font-encodings='#f' y
—dgs—never—-embed-fonts="#f'.

TeX Producir archivos que estan optimizados para su inclusiéon dentro de
documentos de pdfTEX, LuaTgX o XeTgX.

La utilizacion de este valor equivale a fijar las opciones de la linea de
ordenes del Scheme de LilyPond a -dmusic-font-encodings='#t' y
—dgs—never—embed-fonts="#f'.

TeX-GS Si queremos incluir mas de un PDF generado por LilyPond dentro de un
documento de TeX, utilice esta opcién y post-procese el PDF generado
por TeX con Ghostscript.

La utilizacién de este valor equivale a fijar las opciones de la linea de
ordenes del Scheme de LilyPond a -dmusic-font-encodings='#t' y
-dgs-never-embed-fonts="#t'.

—ps Generar PostScript.

-—png Generar imagenes de las paginas en formato PNG. Esta opcién equivale a -fpng.

La resolucién de la imagen se puede fijar a N PPP con

—dresolution=N

——pdf Generar un

-s, ——silent
No mostrar

PDF. Esta es la opcion predeterminada, equivalente a —fpdf.

el avance, solo los mensajes de error. Equivale a —~1ERROR.

--svg Generar archivos SVG para cada pagina. Esta opcion equivale a -fsvg.

-v, ——version

Mostrar la informacién de la versién.

-V, ——verbose
Ser prolijo:

mostrar las rutas completas de todos los archivos que se leen, y dar

informacion cronométrica.

-wW, ~—warranty

Mostrar la garantia con que viene GNU LilyPond (jno viene con NINGUNA GA-

RANTIA!).
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Opciones avanzadas de linea de 6rdenes para LilyPond

La opcién -d es la interfaz de la linea de érdenes a la funciéon de Scheme de LilyPond
ly:set-option. Esto significa que todas las opciones que se relacionan aqui pueden estable-
cerse también dentro de los propios archivos .1y.

-d, --define-default=opcién|=valor]

-d, ——define-default=no-opcion
Fijar el simbolo interno de Scheme equivalente opcion a valor. Por ejemplo, la opcién
de linea de 6rdenes

-dbackend=svg
equivale a

#(1ly:set-option 'backend 'svg)
dentro de un archivo de entrada de LilyPond.

Si no se proporciona el valor, usar #t como valor (lo que puede producir resultados
extranos cuando el tipo esperado para el valor no es booleano). Se puede anadir el
prefijo no- a la opcién para ‘desactivar’ una opcién, aportando #f como valor. Por
ejemplo,

—-dpoint-and-click="#f'
es lo mismo que

—-dno-point-and-click

[Observe que el cardcter ‘#’ introduce un comentario en muchos shells. Por este motivo se
recomienda siempre entrecomillar las expresiones que lo contengan.|

La siguiente tabla relaciona todos los nombres de opcién junto con sus valores. Dentro del
cédigo de Scheme, los valores de opcién se pueden leer usando la funcién ly:get-option.

anti-alias-factor numero
Generar el grifico a mayor resolucién (usando el factor nimero) y reducir la escala
para evitar el pixelado en las imagenes PNG. Predeterminado: 1.0.

aux-files bool
Si bool es #t, crear archivos .tex, .texi y .count cuando se usa con la opcién de
backend eps. Predeterminado: #t.

backend simbolo
Usar simbolo como backend para la salida de LilyPond. Los valores posiboles son:

ps Es el ajuste predeterminado. Los archivos de PostScript incluyen las
fuentes TTF, Typel y OTF. No se genera ningin ‘subconjunto’ de di-
chas fuentes tipograficas. Advierta que el uso de conjuntos de caracteres
‘orientales’ como el japonés puede dar lugar a archivos de tamano muy
grande.

Para la salida PDF se utiliza también el backend ps; los datos PS resul-
tantes se post-procesan mediante el guién ps2pdf de Ghostscript, que
también efectiia subconjuntos de fuentes de manera predeterminada.

svg Graéficos vectoriales escalables. Por cada pagina de la salida, se crea un
solo archivo SVG. Los glifos musicales se codifican como graficos vec-
toriales, pero las fuentes tipogréficas del texto no se incrustan en los
archivos SVG. Cualquier visor de SVG necesita que las fuentes de texto
correspondientes estén disponibles para la correcta representacion tanto
del texto como de la letra. Se recomienda no utilizar ‘alias’ ni ‘listas’ de
fuentes tipograficas por si el visor de SVG no es capaz de manejarlas.
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Al usar archivos de fuente abierta para la web Web Open Font Format
(WOFF), es necesario indicar la opcién -dsvg-woff

clip-systems bool

crop bool

datadir

Si bool es #t, extraer fragmentos de musica de la partitura. Requiere que la funcién
clip-regions esté definida dentro del bloque \layout. Véase Seccién “Extraccién
de fragmentos de musica” en Referencia de la Notacién. No se extrae ningun frag-
mento si se usa con la opcién -dno-print-pages. Predetermiadno: #f.

Si bool es #t, incorporar toda la miusica con sus titulos y encabezamientos, sin
margenes, en un archivo de salida de ‘una sola pagina’. Predeterminado: #f.

Prefijo de los archivos de datos. Esta opcién es de solo lectura; su establecimiento
no tiene ningun efecto.

debug-skylines bool

Si bool es #t, efectuar una depuracion de las lineas de horizonte. Predeterminado:
#t.

delete-intermediate-files bool

Si bool es #t, eliminar los archivos intermedios .ps inttiles que se crean durante la
compilacién. Predeterminado: #t.

embed-source—-code bool

Si bool es #t, empotrar los archivos de entrada en cédigo de LilyPond dentro del
documento PDF generado. Predeterminado: #f.

eps-box-padding niimero

Rellenar el borde izquierdo de la caja contenedora (bounding box) del EPS de salida
en nimero milimetros. Predeterminado: #f (que significa que no se rellena la caja
contenedora).

font-export-dir cadena

Fijar el directorio para la exportacion de fuentes tipograficas como archivos de Pos-
tScript a cadena. Esto es de utilidad cuando queremos crear primero un PDF sin
las fuentes incrustadas, e incrustar mas tarde las fuentes con Ghostscript como se
ve mas abajo.

$ lilypond -dfont-export-dir=fontdir -dgs-never-embed-fonts foo.ly
$ gs -q -dBATCH -dNOPAUSE -sDEVICE=pdfwrite \
-sOutputFile=foo.embedded.pdf foo.pdf fontdir/*.font.ps

Nota: a diferencia de font-ps-resdir, este método no puede empotrar las fuentes
CID con Ghostscript 9.26 y posteriores.

Nota: de la misma manera que font-ps-resdir, esta opcién se salta las fuentes
TrueType porque el empotrado de fuentes TrueType produce un desbaratamiento
de los caracteres. Para evitar este dessbaratabiento, use gs-never-embed-fonts,
pues a pesar de su nombre esta opcién empotra las fuentes TrueType.

Predeterminado: #f (que significa no exportar).

font-ps-resdir cadena

Fijar el directorio (como cadena) para construir un subconjunto del directorio de
recursos PostScript y usarlo para empotrar las fuentes mas tarde. Esto es util si
queremos crear primero un PDF sin las fuentes empotradas y empotrar las fuentes
mas tarde con Ghostscript como se ve mas abajo.

$ lilypond -dfont-ps-resdir=resdir -dgs-never-embed-fonts foo.ly
$ gs —q -dBATCH -dNOPAUSE -sDEVICE=pdfwrite \
-I resdir -I resdir/Font \
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-sOutputFile=foo.embedded.pdf foo.pdf

Nota: es mejor no especificar el directorio que contiene el nombre Resource porque
este tiene un significado especial al especificarlo con la opcién -I para Ghostscript.

Nota: a diferencia de font-export-dir, este método puede empotrar fuentes CID
con Ghostscript 9.26 y posteriores.

Nota: de igual manera que font-export-dir, esta opcién se salta las fuentes
TrueType porque el empotrado tardio de fuentes TrueType causa un desbaratamien-
to de los caracteres. Para evitar el desbaratamiento, use gs-never-embed-fonts,
ya que este empotra las fuentes TrueType a pesar de su nombre.

Predeterminado: #f (que significa no construir).

gs—load-fonts bool
Si bool es #t, cargar fuentes a través de Ghostscript. Esta opcidon hace que los
archivos de salida de LilyPond solo contenga referencias a todas las fuentes, lo que
debe después resolverse a las fuentes reales en un paso de post-procesado por medio
de Ghostscript. Predeterminado: #f.

gs—load-lily-fonts bool
Si bool es #t, cargar las fuentes de LilyPond por medio de Ghostscript. Esta opcién
hace que los archivos de salida de LilyPond contengan solamente referencias a sus
fuentes de musica, lo que debe después resolverse a las fuentes reales en un paso de
post-procesado por medio de Ghostscript. Todas las demas fuentes se dirigen a la
salida como es habitual. Predeterminado: #f.

gs-never-embed-fonts bool
Si bool es #t, hacer que Ghostscript incruste solamente tipos de letra TrueType y
ningdn otro formato de fuente. Predeterminado: #f.

help bool Si bool es #t, mostrar esta ayuda. Predeterminado: #f.

include-book-title-preview bool
Si bool es #t, incluir los titulos de libro en las imagenes de vista previa. Predeter-
minado: #t.

include-eps-fonts bool
Si bool es #t, incluir las fuentes tipograficas en los archivos EPS de cada uno de los
sistemas. Predeterminado: #t.

include-settings cadena
Incluir el archivo cadena de ajustes globales, que se incluye antes de que la partitura
se procese Predeterminado: #f (que significa que no se incluye ningin archivo de
ajustes globales).

job-count niimero
Procesar en paralelo, utilizando nimero tareas. Predeterminado: #f (que significa
que no se hace ningin procesado paralelo).

log-file cadena
Redirigir la salida hacia el archivo de registro cadena.log. Predeterminado: #f (que
significa ningun archivo de registro).

max-markup-depth nimero
Fijar la profundidad méxima del arbol de marcado al valor niimero. Si un elemento
de marcado tiene més niveles, suponer que no va a finalizar por si mismo, imprimir
un mensaje de advertencia y devolver un elemento de marcado nulo en su lugar.
Predeterminado: 1024.
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midi-extension cadena
Fijar la extension de archivo predeterminada para los archivos MIDI de salida a
.cadena. Predeterminado: "midi".

music-strings-to-paths bool
Si bool es #t, converir las cadenas de texto a trayectos cuando los glifos pertenecen
a una fuente musical. Predeterminado: #f.

paper-size extra-quoted-string
Establecer el tamano predeterminado de papel a extra-quoted-string. Observe que
la cadena se debe encerrar dentro de comillas con prefijo de escape. Predeterminado:
u\||a4\u n'

pixmap-format symbol
Establecer el formato de salida de Ghostscript para las imagenes de matriz de puntos
a symbol. Predeterminado: png16m.

point-and-click bool
Si bool es #t, anadir enlaces de ‘apuntar y pulsar’ links a las salidas de PDF y SVG.
Véase Seccién 4.1 [Apuntar y pulsar|, pagina 44. Predeterminado: #t.

preview bool
Si bool es #t, crear imégenes de vista previa ademas de la salida normal. Predeter-
minado: #f.

Esta opcién estd contemplada por todos los ‘back-ends’ (pdf, png, ps, eps y svg),
excepto scm. Para un nombre de archivo de entrada archivo y un backend formato,
genera un archivo de salida, con el nombre archivo.preview.formato, que con-
tiene los titulos y el primer sistema de la musica. Si se estan utilizando blo-
ques \book o \bookpart, aparecen en la salida los titulos de \book, \bookpart
o \score, incluido el primer sistema de cada bloque \score si la variable de \paper
print-all-headers esta fijada al valor #t.

Para suprimir la salida wusual, wutilice las opciones -dprint-pages o
—-dno-print-pages segun sus necesidades.

print-pages bool
Si bool es #t, generar paginas completas. Predeterminado: #t.
La opcién -dno-print-pages es 1til en combinacién con las opciones —~dpreview o
—-dcrop.

protected-scheme-parsing bool
Si bool es #t, continuar cuando se interceptan errores en el cédigo empotrado de
Scheme dentro del analizador sintactico. Si se establece al valor #f, detenerse cuando
se produzca alglin error e imprimir una traza de la pila. Predeterminado: #t.

relative-includes bool
Cuando se procesa una instruccién \include, buscar el archivo de inclusién en una
ruta relativa al archivo actual si bool es #t. Si se establece a #f, buscar el archivo
segliin una ruta relativa al archivo raiz. Predeterminado: #t.

resolution niimero
Fijar la resolucién para generar imagenes de matriz de puntos PNG a nimero ppp.
Predeterminado: 101.

safe #f  No confiar en la entrada .1y.

Cuando el servicio de tipografia estd disponible a través de un servidor web, SE
DEBEN pasar las opciones -dsafe o -—jail. La opcién -dsafe evita que el codigo
de Scheme empotrado pueda producir un desastre, p.ej.:

% demasiado peligroso para escribirlo correctamente
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#(s ystem "rm -rf /")

% malicioso pero no destructivo

{ c47$(1ly:gulp-file "/etc/passwd") 7}
La opcién -dsafe funciona evaluando las expresiones de Scheme en linea dentro de
un médulo seguro especial. Deriva del médulo safe-rbrs de GUILE, pero ademas
anade unas cuantas funciones de la API de LilyPond que estan relacionadas en
scm/safe-1ily. scm.

Ademas, el modo seguro prohibe las directivas \include y desactiva la utilizacién de
barras invertidas en las cadenas de TEX. Asimismo, no es posible importar variables
de LilyPond dentro de Scheme cuando se estd en modo seguro.

La opciéon -dsafe no detecta la sobreutilizaciéon de recursos, por lo que ain es
posible hacer que el programa se cuelgue indefinidamente, por ejemplo suministrando
estructuras de datos ciclicas en el backend. Por ello, si estd usando LilyPond en un
servidor web accesible publicamente, el proceso se debe limitar tanto en el uso de
memoria como de CPU.

El modo seguro evita que se puedan compilar muchos fragmentos de cédigo tutiles.

La opcién --jail es una alternativa mas segura ain, pero requiere mas trabajo para
su configuracién. Véase [Opciones bésicas de la linea de 6rdenes para LilyPond],

péagina 2.

separate-log-files bool
Para los archivos de entrada archivol.ly, archivo2.ly, ..., dar salida a datos
de registro hacia los archivos archivol.log, archivo2.log, ..., si bool es #t.

Predeterminado: #f.

show-available-fonts bool
Si bool es #t, imprimir un listado de los nombres de fuente tipografica disponibles
tal y como los proporciona la biblioteca fontconfig. Al final de esta lista, LilyPond
presenta los ajustes de configuracién del propio fontconfig. Predeterminado: #f.

strip-output-dir bool
Si bool es #t, no utilizar la parte del directorio tomada de las rutas de los archivos
cuando se construyen nombres de archivos de salida. Predeterminado: #t.

strokeadjust bool

Si bool es #t, forzar el ajuste de los trazos de PostScript. Esta opcién es relevante
principalmente cuando se genera un PDF a partir de la salida de PostScript (el
ajuste del trazo esta por lo general activado automaticamente para dispositivos de
mapa de puntos de baja resolucién). Sin esta opcién, los visores de PDF tienden a
producir anchuras de plica muy poco consistentes con las resoluciones tipicas de las
pantallas de ordenador. Sin embargo, la opcién no afecta de forma muy significativa
a la calidad de la impresién y causa grandes incrementos en el tamano del archivo
PDF. Predeterminado: #f.

svg-woff bool

Esta opcién es necesaria al usar archivos de fuente abierta para la Web, Web Open
Font Format (WOFF) con el backend svg. Si bool es #t, se crea un solo archivo
SVG para cada péagina de salida. Aparte de los glifos musicales propios de LilyPond,
no se incluye ninguna otra informacién de fuente tipografica. Todo visor de SVG
necesita, por ello, tener las fuentes disponibles para la representacion correcta tanto
del texto como de la letra. Asimismo se recomienda no usar alias de fuentes ni listas,
por si el visor de SVG no es capaz de manejarlos. Predeterminado: #f.

verbose  Nivel de verbosidad. Esta es una opcién de solo lectura; su establecimiento no tiene
ningun efecto.
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warning-as-error bool
Si bool es #t, cambiar todos los mensajes de advertencia y de ‘error de programacion’
a errores. Predeterminado: #f£.

Variables de entorno

lilypond reconoce las siguientes variables de entorno:

LILYPOND_DATADIR
Especifica un directorio en el que los mensajes de localizacién y de datos se buscan de
forma predeterminada, sobreescribiendo las ubicaciones definidas en tiempo de com-
pilacién o computadas dindmicamente en tiempo de ejecucién (véase [Reubicacién
del programal, pagina 11). El directorio debe contener subdirectorios llamados 1y,
ps, tex, etc.

LILYPOND_ LOCALEDIR
Espcificar el directorio en que estdn los archivos especificos de localizacion. Sobre-
escribe el valor derivado de LILYPOND DATADIR.

LILYPOND RELOCDIR
Especificar el directorio en que se ubican los archivos de relocalizacion. Sobreescribe
el valor que se deriva de la ubicacién del binario 1ilypond.

LANG Idioma de los datos de LilyPond enviados a stdout y a stderr, por ejemplo informes
del avance, mensajes de advertencia o salida de depuracién. Ejemplo: LANG=es.

LILYPOND_ LOGLEVEL
Nivel de registro predeterminado. Si LilyPond se llama sin ningiin nivel de registro
explicito (es decir, sin opcién de linea de érdenes ——loglevel), se usa este valor.

LILYPOND GC_YIELD
Una variable, como porcentaje, que ajusta el comportamiento de la administraciéon
de memoria. Con valores maés altos, el programa usa mas memoria; con valores mas
bajos, usa mas tiempo de CPU. El valor predeterminado es 70.

TMPDIR Esto especifica el directorio temporal en GNU/Linux y Mac. EL predeterminado
es /tmp. Es el directorio en que se guardan los archivos intermedios (tales como
archivos de PostScript) durante la compilacién. La sobreescritura de esta variable
podria ser 1til, por ejemplo, si el usuario que ejecuta lilypond no tiene privilegios
de escritura sobre el directorio temporal predeteminado. Ejemplo: TMPDIR=~/fo0o.

Reubicacion del programa

Casi todos los programas dentro del mundo Unix utilizan directorios predeterminados para sus
datos, que vienen determinados en el momento de la configuracién y antes de la compilacién.
LilyPond no es una excepcién; por ejemplo, una instalacién tipica coloca el binario 1ilypond en
/usr/bin y todos los archivos especificos de LilyPond dentro de subdirectorios de /usr/share/
lilypond/2.21.0/ (suponiendo que la versién actual es 2.21.0).

Aunque este enfoque funciona perfectamente para la compilacion manual y para plataformas
que vienen con gestores de paquetes estandarizados, puede producir algunos problemas alli donde
los mencionados gestores no son tan comunes o no se utilizan por defecto. Son ejemplos tipicos
de este tipo de plataformas Windows y MacOS, donde los usuarios dan por sentado que todo lo
que viene con la aplicacién se puede ubicar en cualquier lugar.

La solucién habitual a este problema es que el programa contemple la reubicacion: en lugar
de usar rutas fijas a los archivos de datos, las ubicaciones a los necesarios archivos de apoyo se
calculan en tiempo de ejecucién relativos al binario que se ejecuta.
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Archivos de reubicacion

FEn realidad existe un segundo mecanismo para la configuracion en tiempo de ejecucién: Lily-
Pond se apoya fuertemente en bibliotecas y programas externos, especialmente las bibliotecas
‘FontConfig’ y ‘GUILE’ para encontrar las fuentes tipograficas del sistema y manejar los archi-
vos de Scheme, respectivamente, y el programa gs (Ghostscript) para convertir datos de PS a
archivos PDF. Todos ellos se deben configurar también para tener localizados sus respectivos
archivos de datos. Para ello, el programa 1lilypond analiza todos los archivos que estan dentro
de un directorio llamado relocate (si existe; véase mds abajo dénde se busca este directorio)
para manipular las variables de entorno, las que a su vez controlan estas bibliotecas y progra-
mas externos. El formato de estos archivos de reubicacién es sencillo; cada linea tiene la sintaxis
siguiente:

instruccién clave=valor
y las lineas vacias se ignoran.

La directiva instruccion es una de las siguientes.

set Fijar incondicionalmente la variable clave a valor. Esto sobreescribe cualquier valor
establecido previamente.

set? Fijar la variable de entorno clave a valor solamente si clave no esta definida aun.
Dicho de otra forma, no sobreescribe ningin valor fijado previamente.

setdir Si valor es un directorio, fijar incondicionalmente la variable de entorno clave a
valor. En caso contrario, emitir un mensaje de advertencia.

setfile  Si valor es un archivo, fijar incondicionalmente la variable de entorno clave a valor.
En caso contrario, emitir un mensaje de advertencia.

prependdir
Anadir el nombre del directorio valor al principio de la lista de directorios de la
variable de entorno clave. Si clave no existe, se crea.

Se permite usar variables de entorno (prefijadas por el simbolo del délar) dentro de valor y
se expanden antes de que la directiva se ejecute.

He aqui dos ejemplos de entradas del archivo de reubicacion.

set? FONTCONFIG_FILE=$INSTALLER_PREFIX/etc/fonts/fonts.conf
prependdir GUILE_LOAD_PATH=$INSTALLER_PREFIX/share/guile/1.8

Se debe evitar que mas de una linea establezca el valor de la misma variable de entorno
dentro de los archivos de reubicacién, ya que el orden de la exploracién de los archivos en el
directorio relocate es arbitrario.

Algoritmo de la reubicacién
LilyPond usa el siguiente algoritmo para buscar los archivos de datos.

1. Calcular el directorio en que se encuentra el archivo binario lilypond que se estd
ejecutando actualmente. Le llamaremos bindir. Fijar la variable de entorno (itnerna)
INSTALLER_PREFIX a bindir/.. (esto es, el directorio padre de bindir).

2. Comprobar la variable de entorno LILYPOND_DATADIR. Si estd establecida, usar su va-
lor como el directorio de datos de LilyPond, datadir. En caso contrario, usar o bien
$INSTALLER_PREFIX/share/lilypond/versioén (siendo version la versién actual de Lily-
Pond) o bien $INSTALLER_PREFIX/share/lilypond/current.

3. Comprobar la variable de entorno LILYPOND_ LOCALEDIR. Si estd establecida, usar su valor
como la carpeta de datos de localizacion internacional de LilyPond, localedir. En caso
contrario, usar $INSTALLER_PREFIX/share/locale.
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4. Comprobar la variable de entorno LILYPOND_RELOCDIR. Si estd establecida, usar su valor
como el directorio de los archivos de reubicacién de LilyPond, relocdir. En caso contrario,
usar $INSTALLER PREFIX/etc/relocate.

5. Si datadir no existe, usar en su lugar un valor calculado en tiempo de compliacion. Lo
mismo para localedir (pero no para relocdir, puesto que no tiene razén de ser).

6. Si relocdir existe, procesar todos los archivos de este directorio como se describe en
[Archivos de reubicacién|, pagina 12.

LilyPond en una jaula de chroot

La preparacién del servidor para que ejecute LilyPond en una jaula de chroot es una tarea
muy complicada. Los pasos estan relacionados mas abajo. Los ejemplos que aparecen en cada
uno de los pasos son validos para Ubuntu GNU /Linux, y pueden requerir el uso de sudo segin
corresponda.

e Instale los paquetes necesarios: LilyPond, Ghostscript e ImageMagick.
e Cree un usuario nuevo con el nombre de 1ily
adduser 1lily
Esto también creard un nuevo grupo para el usuario 1ily, y una carpeta personal,
/home/1ily
e En la carpeta personal del usuario 1ily, cree un archivo para usarlo como un sistema de
archivos separado:
dd if=/dev/zero of=/home/lily/loopfile bs=1k count= 200000
Este ejemplo crea un archivo de 200MB para su uso como el sistema de archivos de la jaula.
e Cree un dispositivo loop, haga un sistema de archivos y méntelo, después cree una carpeta
que sea escribible por el usuario 1ily:
mkdir /mnt/lilyloop
losetup /dev/loopO /home/lily/loopfile
mkfs -t ext3 /dev/loopO 200000
mount -t ext3 /dev/loop0 /mnt/lilyloop
mkdir /mnt/lilyloop/lilyhome
chown 1ily /mnt/lilyloop/lilyhome
e En la configuracién de los servidores, JAIL serd /mnt/lilyloop y DIR serd /lilyhome.
e Cree un gran arbol de directorios dentro de la jaula copiando los archivos necesarios, como
se muestra en el guién de ejemplo que aparece mas abajo.
Puede usar sed para crear los archivos de copia necesarios para un ejecutable dado:
for i in "/usr/local/lilypond/usr/bin/lilypond" "/bin/sh" "/usr/bin/;
do 1dd $i | sed 's/.*=> \/\NC.*\/ND\NC([TU*\).*/mkdir -p \1 \&\& \

cp -L \/NIN2 \1\2/" | sed 's/Nt\/\NC.x\/N\NC.*\) (.x)$/mkdir -p \
N1 \&\& cp -L \/\NI\2 \1\2/"' | sed '/.*=>.x/d'; done

Guion de ejemplo para Ubuntu 8.04 de 32 bits

#!/bin/sh
## aqui se fijan los valores predeterminados

username=1ily

home=/home

loopdevice=/dev/loop0
jaildir=/mnt/lilyloop

# prefijo (jsin la barra iniciall)
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1.3

lilyprefix=usr/local
# el directorio en que lilypond se encuentra instalado en el sistema
lilydir=/$1lilyprefix/lilypond/

userhome=$home/$username
loopfile=$userhome/loopfile
adduser $username

dd if=/dev/zero of=$loopfile bs=1k count=200000
mkdir $jaildir

losetup $loopdevice $loopfile

mkfs -t ext3 $loopdevice 200000
mount -t ext3 $loopdevice $jaildir
mkdir $jaildir/lilyhome

chown $username $jaildir/lilyhome
cd $jaildir

mkdir -p bin usr/bin usr/share usr/lib usr/share/fonts $lilyprefix tmp
chmod atw tmp

cp -r -L $lilydir $lilyprefix

cp -L /bin/sh /bin/rm bin

cp -L /usr/bin/convert /usr/bin/gs usr/bin

cp -L /usr/share/fonts/truetype usr/share/fonts

# Ahora la magia de copiar las bibliotecas
for i in "$lilydir/usr/bin/lilypond" "$lilydir/usr/bin/guile" "/bin/sh" \
"/bin/rm" "/usr/bin/gs" "/usr/bin/convert"; do 1dd $i | sed 's/.*x=> \
V/NCHN/NNCETO*\) ox/mkdir -p \1 \&\& cp -L \/\1\2 \1\2/' | sed \
's/NEN/NCAN/NONC R\ k) $/mkdir -p \1 \&\& cp -L \/\1\2 \1\2/" \

| sed '/.*=>.%/d'; done | sh -s

# Los archivos compartidos para Ghostscript...
cp -L -r /usr/share/ghostscript usr/share
# Los archivos compartidos para ImageMagick
cp -L -r /usr/lib/ImageMagick* usr/lib

### Ahora, suponiendo que tenemos test.ly en /mnt/lilyloop/lilyhome,

#i## deberiamos poder ejecutar:

### Observe que /$lilyprefix/bin/lilypond es un guidn, que establece

### un valor para LD_LIBRARY_PATH : esto es crucial
/$lilyprefix/bin/lilypond -jlily,lily,/mnt/lilyloop,/lilyhome test.ly

Mensajes de error

Pueden aparecer distintos mensajes de error al compilar un archivo:

Advertencia

Error

Algo tiene un aspecto sospechoso. Si estamos pidiendo algo fuera de lo comun,
entenderemos el mensaje y podremos ignorarlo. Sin embargo, las advertencias suelen
indicar que algo va mal con el archivo de entrada.

Algo va claramente mal. El paso actual de procesamiento (andlisis, interpretacién o
formateo visual) se dard por terminado, pero el siguiente paso se saltara.
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Error fatal
Algo va claramente mal, y LilyPond no puede seguir. Rara vez sucede esto. La causa
mas frecuente son las tipografias mal instaladas.

Error de Scheme
Los errores que ocurren al ejecutar cédigo de Scheme se interceptan por parte del
intérprete de Scheme. Si se estd ejecutando con las opciones -V o —~verbose (prolijo)
entonces se imprime una traza de llamadas de la funcién ofensiva.

Error de programacion
Ha habido algtn tipo de inconsistencia interna. Estos mensajes de error estan orien-
tados a ayudar a los programadores y a los depuradores. Normalmente se pueden
ignorar. En ocasiones aparecen en cantidades tan grandes que pueden entorpecer la
visién de otros mensajes de salida.

Abortado (volcado de core)
Esto senala un error de programacion serio que ha causado la interrupcién abrupta
del programa. Estos errores se consideran criticos. Si se topa con uno, envie un
informe de fallo.

Si los errores y advertencias se pueden ligar a un punto del archivo de entrada, los mensajes
tienen la forma siguiente:

archivo:linea:columna: mensaje
linea de entrada problematica

Se inserta un salto de linea en la linea problemaética para indicar la columna en que se encontré
el error. Por ejemplo,

prueba.ly:2:19: error: no es una duracidén: 5
{c'4 e
5g' }

Estas posiciones son la mejor suposicion de LilyPond sobre donde se ha producido el mensaje
de error, pero (por su propia naturaleza) las advertencias y errores se producen cuando ocurre
algo inesperado. Si no ve un error en la linea que se indica del archivo de entrada, trate de
comprobar una o dos lineas por encima de la posicién indicada.

Observe que los diagndsticos se pueden activar en cualquier punto durante las numerosas
fases del procesado. Por ejemplo, si hay partes de la entrada que se procesan varias veces (como
en la salida midi y de disposicién de la pagina), o si la misma variable musical se utiliza en mas
de un contexto, puede aparecer el mismo mensaje varias veces. Los diagndsticos producidos en
un estado ‘tardio’ (como las comprobaciones de compés) también podrian emitirse mas de una
vez.

Se ofrece més informacién sobre los errores en la seccién Seccién 1.4 [Errores comunes],
péagina 15.

1.4 Errores comunes

Las condiciones de error que se describen mas abajo se producen con frecuencia, aunque su causa
no es obvia o facil de encontrar. Una vez se han visto y comprendido, se manejan sin problema.

La miisica se sale de la pagina

La musica que se sale de la pagina por el margen derecho o que aparece exageradamente com-
primida esté causada casi siempre por haber introducido una duracién incorrecta para una nota,
produciendo que la nota final de un compaés se extienda més alld de la linea divisoria. Esto no
es invalido si la nota final de un compéds no termina sobre la linea divisoria introducida au-
tomaticamente, pues simplemente se supone que la nota se solapa encima del siguiente compas.
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Pero si se produce una larga secuencia tales notas solapadas, la musica puede aparecer compri-
mida o salirse de la pagina porque los saltos de linea automaéticos solamente se pueden insertar
al final de compases completos, es decir, aquellos en que todas las notas terminan antes de o
justo al final del compas.

Nota: Una duracién incorrecta puede hacer que se inhiban los saltos de
linea, lo que llevaria a una sola linea de musica muy comprimida o que
se salga de la pagina.

La duracién incorrecta se puede encontrar facilmente si se utilizan comprobaciones de compas,
véase Seccion “Comprobacién de compas y de ntimero de compas” en Referencia de la Notacion.

Si realmente queremos tener una serie de estos compases con notas solapadas, debemos
insertar una linea divisoria invisible donde queramos el salto de linea. Para ver mas detalles,
consulte Seccién “Barras de compés” en Referencia de la Notacién.

Aparece un pentagrama de mas

Si no se crean los contextos explicitamente con \new o con \context, se crearan discretamente
tan pronto como se encuentra una instruccion que no se puede aplicar a un contexto existente. En
partituras sencillas, la creacién automaética de los contextos es ttil, y casi todos los ejemplos de
los manuales de LilyPond se aprovechan de esta simplificacién. Pero ocasionalmente la creacion
discreta de contextos puede hacer aflorar pentagramas o partituras nuevos e inesperados. Por
ejemplo, podria esperarse que el cédigo siguiente hiciera que todas las notas dentro del penta-
grama siguiente estuvieran coloreadas de rojo, pero de hecho el resultado son dos pentagramas,
permaneciendo el de abajo con las notas en el color negro predeterminado.

\override Staff.NoteHead.color = #red
\new Staff { a' }

Esto es asi porque no existe ningiin contexto Staff cuando se procesa la instruccién override
de sobreescritura, se crea uno implicitamente y la sobreescriturase aplica a éste, pero entonces
la instrucciéon \new Staff crea un pentagrama nuevo y distinto, en el que se colocan las notas.
El cédigo correcto para colorear todas las notas de rojo es

\new Staff {
\override Staff.NoteHead.color = #red
a ]

Mensaje de error Unbound variable %

Este mensaje de error aparece al final de los mensajes de la consola o del archivo de registro junto
a un mensaje “GUILE senal6 un error ...” cada vez que se llame a una rutina de Scheme que
(incorrectamente) contenga un comentario de LilyPond en lugar de un comentario de Scheme.
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Los comentarios de LilyPond comienzan con un simbolo de porcentaje, (%), y no se deben
utilizar dentro de las rutinas de Scheme. Los comentarios de Scheme comienzan con punto y
coma, (;).

Mensaje de error FT_Get_Glyph_Name

Este mensaje de error aparece en la salida de la consola o en el archivo log de registro si un
archivo de entrada contiene un cardcter que no es ASCII y no se ha guardado en la codificacién de
caracteres UTF-8. Para ver mas detalles, consulte Seccién “Codificacién del texto” en Referencia
de la Notacion.

Advertencia sobre que las afinidades del pentagrama sélo deben
decrecer

Esta advertencia puede aparecer si no hay ningin pentagrama en la salida impresa, por ejemplo
si s6lo hay un contexto ChordName y un contexto Lyrics como en una hoja guia de acordes. Los

mensajes de advertencia se pueden evitar haciendo que uno de los contextos se comporte como
un pentagrama, insertando

\override VerticalAxisGroup.staff-affinity = ##f

al comienzo. Para ver mas detalles, consulte “Espaciado de las lineas que no son pautas” en
Seccion “Espaciado vertical flexible dentro de los sistemas” en Referencia de la Notacion.
Mensaje de error Unexpected \new

Un bloque \score debe contener una wnica expresion musical. Si en vez de ello contiene varias
instrucciones \new Staff, \new StaffGroup o contextos similares introducidos con \new sin que

se hayan encerrado entre llaves curvas, { ... }, o dobles paréntesis en angulo, << ... >>, asi:
\score {
% Invalid! Generates error: syntax error, unexpected \new
\new Staff { ... }
\new Staff { ... }
}

entonces se producira el mensaje de error.

Para evitar el error, encierre todas las instrucciones \new dentro de llaves curvas o dobles
paréntesis en angulo.

El uso de llaves curvas introduce las instrucciones \new de forma secuencial:

\score {
{
\new Staff { a' a' a' a' }
\new Staff { g' g' g' g'
¥
+

y..\
V)

y £)
G-
[}

pero es mas probable que se encuentre utilizando dobles angulos de manera que los pentagramas
nuevos se inserten en paralelo, es decir, simultaneamente:

\score {
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<<
\new Staff { a' a' a' a'
\new Staff { g' g' g' g'
>>

+
ks

Advertencia de que una voz requiere ajustes \voiceXx o \shiftXx

Si acontecen dos notas de distintas voces son plicas en la misma direccién y en el mismo momento
musical, pero las voces no tienen especificado ningtin desplazamiento de voz especifico, aparece el
mensaje ‘advertencia: esta voz requiere ajustes \voiceXx o \shiftXx’ cuando se compila
el archivo de LilyPond. La advertencia aparece incluso si las notas no tienen plicas visibres, por
ejemplo redondas, si las plicas de figuras mas breves que tuviesen las misma altura, estuvieran
en la misma direccion.

Recuerde que la direccion de la plica depende de la posicién de la nota sobre el pentagrama a
no ser que la direccién de la plica venga especificada, por ejemplo mediante \voiceOne. En este
caso, la advertencia aparece solamente cuando las plicas estan en la misma direccién, es decir,
cuando se encuentran en la misma mitad del pentagrama.

Situando las notas en voces que tengan direcciones de plica y desplazamientos especificados,
por ejemplo usando \voiceOne y otras instrucciones, se pueden evitar estos mensajes.

Las notas que estan en voces con numeracién mas alta, \voiceThree y siguientes, se desplazan
automaticamente para evitar las colisiones entre columnas. Esto produce un desplazamiento que
es visible en las notas con plica, pero las redondas no se desplazan de forma visible a no ser que
se produzca una verdadera colisién, o si las voces se cruzan respecto a su orden natural (cuando
una voz con \voiceThree es mdas aguda que otra con \voiceOne, y casos semejantes).

Véase también

Seccién “Voces explicitas” en Manual de Aprendizaje, Seccién “Ejemplos reales de musica”
en Manual de Aprendizaje, Seccién “Polifonia en un solo pentagrama” en Referencia de la
Notacion, Seccién “Resolucion de las colisiones” en Referencia de la Notacion.
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2 Actualizar ficheros con convert-ly

Segun LilyPond va mejorando, puede cambiar la sintaxis de algunas instrucciones y funcioens
del lenguaje de entrada. Ello puede conducir a errores inesperados, advertencias y hasta salida
errénea cada vez que se utilizan con la versién actual de LilyPond archivos de entrada que habian
sido creados para versiones anteriores.

Como ayuda para este problema, puede usarse la herramienta convert-1ly para actualizar
esos archivos de entrada antiguos y que sigan la sintaxis nueva.

2.1 ;Por qué cambia la sintaxis?

Con frecuencia, los cambios en la sintaxis se llevan a cabo para hacer que la entrada sea mas
sencilla tanto de leer como de escribir, pero en ocasiones se hacen los cambios para acomodar
nuevas funcionalidades o mejoras para las funciones existentes.

Lo ilustramos a continuaciéon con un ejemplo real:

Se supone que todos los nombres de las propiedades de \paper y de \layout estan escritos
en la forma primero-segundo-tercero. Sin embargo, en la version 2.11.60, observamos que la
propiedad printallheaders no seguia esta convencién. ;Deberfamos dejarla como estd (con-
fundiendo a los nuevos usuarios que tienen que tratar con un formato de entrada inconsistente),
o cambiarla (fastidiando a los usuarios con experiencia que tienen partituras antiguas)?

Se tomd la decision de cambiar el nombre de la propiedad por print-all-headers, y me-
diante el uso de la herramienta convert-1ly se dio a los usuarios existentes la posibiilidad de
actualizar automaticamente los archivos de entrada que tenian previamente.

Sin embargo, el uso de la herramienta convert-1y no permite tratar todos los cambios de
sintaxis. En versiones de LilyPond anteriores a la 2.4.2, los acentos y las letras no inglesas se
introducian utilizando LaTeX: por ejemplo, No\"el (que significa ‘Navidad’ en francés). Pero
a partir de LilyPond 2.6, el cardcter especial & debe introducirse directamente en el archivo
de LilyPond como un caracter UTF-8. La herramienta convert-1y no sabe cémo cambiar los
caracteres especiales de LaTeX a caracteres de UTF-8; tendra que actualizar manualmente sus
archivos de LilyPond antiguos.

Las reglas de conversion de convert-1y funcionan usando correspondencia y sustitucion de
patrones de texto en lugar de una ‘comprension’ profunda de los cambios producidos en un
archivo dado. Esto tiene varias consecuencias:

e El buen funcionamiento de la conversién depende de la calidad de cada conjunto de reglas
que se aplican y de la complejidad del cambio correspondiente. A veces las conversiones pue-
den necesitar correcciones manuales adicionales, por lo que los archivos originales deberian
conservarse a efectos de comparacién, si es necesario.

e Solamente son posibles las conversiones a las sintaxis més recientes: no existe ningtin con-
junto de reglas para volver a versiones mas antiguas de LilyPond. Asi pues, el archivo de
entrada solamente se debe actualizar cuando ya no se mantienen las versiones antiguas de
LilyPond. De nuevo, es conveniente conservar, por si acaso, los archivos de entrada, quiza
mediante el uso de un sistema de control de versiones como el Git, que puede ser de gran
ayuda para realizar el mantenimiento de varias versiones de los mismos archivos.

e LilyPond es bastante robusto al procesar espacios aniadidos y suprimidos de manera “crea-
tiva”, pero las reglas utilizadas por convert-1ly con frecuencia hacen ciertas suposiciones
de estilo. Por tanto, se recomienda seguir el estilo de la entrada tal y como se usa en los ma-
nuales de LilyPond para que las actualizaciones sean indoloras, especialmente porque todos
los ejemplos de los propios manuales se actualizan usando la herramienta convert-1y.
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2.2 Invocar convert-1ly

La herramienta convert-1y utiliza los enunciados \version del archivo de entrada para detectar
el nimero de versién antiguo. En casi todos los casos, para actualizar el archivo de entrada basta
con ejecutar lo siguiente:

convert-ly —e miarchivo.ly

dentro del directorio que contiene el archivo de entrada. Con esto se actualiza miarchivo.ly in
situ y se preserva el archivo original renombrandolo como miarchivo.ly~. Se modifica también
el nimero de \version en el archivo actualizado ademé&s de la necesaria puesta al dia de la
sintaxis.

Al ejecutarse, la herramienta convert-1y imprime los niimeros de version de las conversiones
que se han hecho. Si no aparece en el listado ningtin ndmero de version para este archivo, significa
que ya estd actualizado y que es compatible con la sintaxis de la iltima versién de LilyPond.

( N
Nota: Para cada versién nueva de LilyPond, se crea una herramienta
convert-ly asimismo nueva, aunque no todas y cada una de las ver-
siones de LilyPond requiere cambios en la sintaxis de sus archivos de
entrada a partir de la version anterior. Ell